
        
            
                
            
        


	

	Ф.О.Р.С. G4ME 0VER

	

	Мандаринка никак не могла решить: то ли ей всерьез рассердиться и выказать свое неудовольствие, то ли махнуть рукой и смириться с неизбежным. В кои-то веки начальство предоставило им с напарником один-единственный законный выходной, и как же Стриж решил его провести? Покататься на великах? Сходить на фотовыставку? Посидеть в каком-нибудь не слишком задрипанном пабе? Нет! Он приволок ее на Игромир! Как будто ей на работе мало фриканутых чуваков, торчащих от всяких выдуманных миров и героев. И ведь знал же, знал поганец, что предложи он ей посетить эту выставку напрямую, она откажется. Исподволь, хитрец, заманил! Подъедь, мол, Мандаринка, к Крокус-экспо к семи утра, у меня для тебя сюрприз... И как она не догадалась, что приглашение явиться куда бы то ни было в такую рань ни к чему хорошему привести попросту не может?

	– Чем ты так недовольна? – невинно спросил напарник, заметив, наконец, ее хмурый вид.

	– Сам-то как думаешь? – мрачно отозвалась девушка.

	– Да будет тебе дуться! – махнул он рукой. – Между прочим, посещение таких вот мероприятий – это наилучший способ ознакомления с потенциальной клиентурой.

	– Чего? – переспросила все еще сонная Мандаринка. Причина раннего подъема теперь была ей понятна: Стрижу не хотелось выстаивать длиннющую очередь, уже сформировавшуюся у них за спиной. Но как же хотелось спать...

	– Здесь мы увидим практически все игры, по которым народ будет упарываться в течение следующего года. Отличная возможность присмотреться к их логике и особенностям, чтобы заранее знать, с чем нам придется столкнуться, когда появятся зафанатевшие от них девианты.

	– Ага, – без энтузиазма отозвалась девушка. – Ты билеты-то купил?

	– Не боись, у меня все схвачено.

	Развивать тему Мандаринке не захотелось. Она представления не имела, сколько они уже проторчали перед входом на выставку, но прохладный осенний воздух ее ни капли не бодрил, а, казалось, даже усугублял ее вялое состояние. Когда уже начнут запускать внутрь? Можно будет найти тихий уголок и покемарить... Ага, конечно, "тихий уголок", держи карман шире!

	– Собственно говоря, – протянул Стриж, – при всем очевидном мне недостатке энтузиазма с твоей стороны, есть одна вещь, которая сможет всколыхнуть в тебе интерес к нашему сегодняшнему предприятию.

	– М-м? 

	– В Сети проскакивала инфа, – хитро покосился в ее сторону напарник, – что на выставке, хоть она, конечно, чисто игровая, будет один стенд с поняшками...

	Потребовалась пара секунд, чтобы до Мандаринки дошел смысл сказанного. Поняшки! Хоть что-то хорошее замаячило на беспросветном до сего момента горизонте!.. Так, стоп... А откуда Стриж знает, что она?..

	Додумать мысль Мандаринка не успела: охрана на входе наконец-то подала знак, и вся очередь в едином порыве подалась вперед. Они со Стрижем стояли совсем недалеко от вожделенных дверей, перед ними было максимум человек пятнадцать (во сколько же эти сюда заявились?..), так что через пару минут агенты уже оказались лицом к лицу с высокими товарищами в форме.

	– Билеты? – лаконично бросил один.

	Стриж вытащил из заднего кармана брюк какую-то бумажку и помахал ею перед лицом охранника.

	– Э-э, я – ВИП, она – со мной, – с едва различимой ноткой неуверенности произнес он, указав на изумленно глядящую Мандаринку. Какой еще ВИП, что он несет?

	Охранник, нахмурившись, пару секунд изучал бумажку в руке Стрижа, затем его лицо приняло расслабленное выражение, и он вальяжно махнул рукой.

	– Проходите, проходите...

	Ухватив девушку за рукав, Стриж шагнул через арку металлоискателя и увлек ее за собой в фойе выставочного центра.

	– Что ты ему показал? – зашипела Мандаринка. – Это не билеты! Давай колись!

	– Да так, знаешь, – не глядя на нее отозвался напарник, – одна полезная бумажонка, позаимствовал у знакомого...

	– Стриж! А ну покажи!

	Агент нехотя протянул ей бумажку, на которой оказалась его собственное фото анфас, гербовая печать и короткий текст, который, стоило Мандаринке пробежать его глазами, исчез без следа:

	

	Сергей Воропаев

	VIP

	Почетный гость выставки

	

	– "Почетный гость"... Ты с дуба рухнул? Где ты это взял?!

	– У Доктора.

	– У Доктора ?! Это что, та его бумажка, на которой всегда написано, что он важная птица? Стриж, это девиантный артефакт! Я махнула рукой на то, что ты отказался его конфисковать, но, блин горелый, использовать его самому!..

	– Да не кипятись! Орги не обеднеют с того, что мы один денек тут побродим, не заплатив. А бумажку я Доку верну завтра, как на работу выйдем.

	Мандаринка много чего могла ответить напарнику, да только раздраженно махнула рукой. Стриж есть Стриж, его не переделать, хоть ты тресни. Ладно, что уж теперь... Не возвращаться же, чтобы купить билет, их, поди, давно уже не осталось. Откинув неприятные мысли, Мандаринка принялась осматриваться. Фойе стремительно заполнялось людьми, несмотря на то, что большинство из них, казалось, тут же рассасывалось по разным стендам. В массе своей их окружали вполне обычные с виду ребята и девушки, а не какие-нибудь фрики. На их фоне выделялись косплееры, разодетые в совершенно невообразимые наряды: был среди них полуголый парень с чем-то вроде кривой черной пирамиды на голове и со здоровенным тесаком в руках, был суровый седой мужчина с парой мечей за плечами, был целый отряд спецназовцев в футуристической броне и стайка полуголых девиц в разноцветных едва прикрывавших их тела тряпочках. Разумеется, Стриж тут же устремился к ним – фотографироваться. На мгновение Мандаринке показалось, что в толпе мелькнул узкий серебристый галстук поверх темно-красной рубашки, но когда она попыталась рассмотреть коллегу-ФОРСовца, того и след простыл. Что ж, логично, командование должно было кого-то отрядить мониторить ситуацию. Интересно, кого именно? Может, попозже удастся отловить ребят и перекинуться парой слов...

	Стриж вернулся к девушке донельзя довольный и всем своим видом напоминающий натрескавшегося сметаны котяру.

	– Ну, я же говорил, что тут будет здорово! – воодушевленно выдал он.

	– Рада за тебя, – скривила губы Мандаринка. – Слушай тут умыться где-то можно? Я все никак не проснусь. 

	– Да, тут есть уборные, пойдем я тебя провожу!

	Прокладывая путь сквозь все прибывающую толпу, агенты добрались до лестницы, поднялись на второй ярус и свернули налево, миновали еще несколько небольших стендов независимых разработчиков, о чем гордо сообщала вывеска рядом с каждым из них, и, наконец, оказались в длинном узком коридоре, на стене которого красовался серебристый указатель с вожделенными буквами "WC".

	– Нам до конца, – зачем-то сообщил Стриж.

	– Я догадалась. Слушай, мы тут серьезно целый день проторчим?

	– А что бы и нет? Будет несколько презентаций и круглых столов, мне хочется на них успеть.

	– Круглые столы-то, поди, только для своих – ах да, у тебя бумажка...

	– Именно! А вообще, пока еще ничего толком не было, все только начинается!

	Все-таки мужчины – это большие дети, решила для себя Мандаринка. Даже агенты Ф.О.Р.С.. Особенно Стриж. Кстати, а чего он за ней увязался-то? Шел бы на свои круглые столы, раз так охота. Или боится, что она улизнет, если ее без внимания оставить? А что, идея-то вполне себе! Вот только из длинного и узкого коридора никуда особо не денешься. Хм, длинного коридора... длинного...

	– Стриж, сколько, по-твоему, мы идем?

	– Эм, не знаю, я не засекал, – замялся напарник.

	– Но ведь долго, да? – сощурившись, уточнила девушка. – Дольше, чем было бы нормально?

	Не дожидаясь ответа, она крутанулась на месте и посмотрела назад. Коридор уходил вдаль, сходясь в неразличимую точку. Никаких поворотов, дверей – ничего, кроме стен, пола и потолка. И еще глухого, едва различимого шума выставки, доносившегося невесть откуда.

	– Стриж...

	– Вижу, – твердо отозвался разом собравшийся агент. – Это ненормально. Что предпримем?

	Стоило ему договорить, как лампы дневного света под потолком внезапно погасли, оставив лишь тусклое красноватое свечение, в котором Мандаринка едва могла различить очертания фигуры напарника. В следующий миг громко и ясно, словно прямо у них над головами, раздался протяжный и резкий вой сирены.

	Мандаринка вытащила из кармана инфоочки и нацепила их на нос, проведя пальцем по левой дужке. Интерфейс ожил, тут же услужливо включив режим ночного видения, который через секунду сам собой отключился.

	– Что за хрень?! – раздраженно воскликнул Стриж, у которого, видимо, возникла та же проблема.

	Интерфейс вообще вел себя странно: ни один режим отображения не запускался, индикатора заряда и связи со спутником не было, однако инфоочки определенно работали: ближе к центру поля обзора видимость была капельку лучше, а вот к краям картинка уходила в кромешную черноту. Это ж какой силы должно быть искажение реальности, чтобы техника службы начала барахлить?..

	Бросив попытки заставить инфоочки нормально работать, Мандаринка попыталась приспособиться к царившему вокруг полумраку. Она могла различить силуэт Стрижа и очень смутно – очертания пола и стен, которые за прошедшие секунды успели измениться: по всей их поверхности проступили неведомо откуда взявшиеся темные пятна, напоминавшие то ли ржавчину, то ли гарь – понять было невозможно. Над головами агентов по-прежнему гудела сирена, но теперь к ее звуку примешался еще один: противный металлический скрежет, доносившийся из-за спины девушки. Обернувшись, она увидела двухметрового гиганта с пирамидой вместо головы – того самого, которого она заметила в фойе. Медленными короткими шагами он приближался к ним, волоча за собой по полу свой огромный тесак. Странно, разве он был не бутафорский? Он же, кажется с легкостью им размахивал, будто он был из пластика...

	– Эй, чувак! – окликнул его Стриж, двинувшись навстречу. – Не в курсе, что там происходит? Паники нет? Может, пожар или еще чего?

	Пирамидоголовый не ответил. Стриж приблизился к нему вплотную и запрокинул голову, пытаясь сообразить, какую часть здоровенной треугольной штуковины считать конкретно лицом.

	– Чувак? Ты меня там вообще слышишь?

	Гигант замер, а затем, напрягшись всем телом, занес над головой волочившийся за ним тесак.

	– Стриж, ложись! – завопила Мандаринка. Ее напарника спасли рефлексы: он, как подрубленный, рухнул на колени, и в следующий миг тесак с низким гудением рассек воздух прямо над его головой, с огромной силой врезавшись в стену и обсыпав агента цементной крошкой.

	– Бежим!!!

	Стриж вскочил и бросился наутек вслед за своей напарницей. По счастью, тесак пирамидоголового застрял в стене, уйдя в нее наполовину, так что гигант яростно дергал за рукоять, пытаясь его высвободить. Агенты безошибочно расценили это как шанс спастись.

	Мандаринка неслась по коридору, слыша за спиной топот и шумное дыхание Стрижа. В какой-то момент коридор свернул в сторону, затем еще раз, мимо них промелькнуло несколько боковых коридоров, ведших неизвестно куда, и, наконец, перед ними оказалась распахнутая настежь дверь в небольшую пустую комнатку. Мандаринка влетела внутрь, дождалась, пока мимо нее не промчался напарник, и с силой захлопнула дверь за его спиной.

	– Что... это... было?! – выдохнул Стриж, тяжело дыша и согнувшись в три погибели.

	– Я видела его внизу, когда мы пришли. Думаешь... Думаешь, это он сделал? – отозвалась девушка.

	– Не знаю... Слушай, свяжись с Гнездом, сообщи...

	Кивнув, девушка дала команду инфоочкам открыть канал экстренной связи со штаб-квартирой. Без видимого эффекта. 

	– Я не могу! Попробуй ты!

	Стриж на мгновение замер, потом с досады хлопнул себя по боку.

	– Да чтоб тебя! Не выходит! То ли сигнал не проходит, то ли очки спеклись.

	– Не спеклись, просто основной функционал накрылся, – покачала головой девушка. – Думай! Нам надо связаться с нашими, одни мы тут долго не протянем!

	Стоило Мандаринке это сказать, как интерфейс инфоочков выдал следующее сообщение:

	

	ЗАДАЧИ ОБНОВЛЕНЫ:

	1. Найти способ связаться с Гнездом

	2. Выжить

	

	– Это еще что? – вслух удивилась она.

	– Ты знаешь, – медленно произнес Стриж, – это все здорово напоминает интерфейс какой-нибудь видеоигры...

	– Хочешь сказать, что мы сейчас внутри игры?!

	– Нет, – помотал головой агент и обвел рукой помещение. – Слишком крутой графон. Скорее, это законы игр стали действовать в реальности. Задания там, скрипты, прочая фигня. 

	– Час от часу не легче. И что нам делать?

	Положение их и впрямь было критическим: одни, без связи с Гнездом, да еще и без оружия – Мандаринка и не подумала захватить с собой бластер в выходной день – в огромном помещении, превратившемся в игровой мир... Определенно, задачу "Выжить" следовало поместить на первое место, а не на второе!

	– Ну, давай попробуем сделать то, чего игра от нас хочет: найдем способ поговорить с нашими и остаться при этом в живых. Куда нам идти?

	– Я понятия не имею! Почему ты меня-то спрашиваешь?

	Стриж тяжело вздохнул.

	– Если тут действуют правила игр, то у нас должна быть карта уровня. Попробуй отдать очкам команду открыть карту.

	Мандаринка сосредоточилась на мысли о карте комплекса, и тут же у нее перед глазами появился двухмерный план помещений. Довольно небольшой, если подумать, план.

	– Черт! На ней только коридор, по которому мы бежали, и эта комната!

	– А-а, понятно, – протянул Стриж. – Остальную карту нам еще надо открыть. А указатель до цели на ней есть?

	В правом верхнем углу действительно мигала небольшая золотая стрелочка. Мандаринка на пробу попробовала повернуться на месте: карта повернулась вместе с ней, как и стрелка.

	– Нам туда, – указала девушка и, тряхнув головой и закрыв карту, двинулась к двери.

	С ума сойти можно! Еще полчаса назад ничего не предвещало таких поворотов, а тут на тебе: реальность перестраивается, становясь видеоигрой, здоровенный облом с тесаком пытается убить Стрижа, и то ли еще будет! Мандаринка невесело усмехнулась про себя: в подобных ситуациях герои второсортных фильмов забиваются в ближайший угол и сидят там, обхватив голову руками и повторяя на разные лады: "Этого не может быть, мне это кажется, я сейчас проснусь...". Пожалуй, главным недостатком работы в ФОРС является именно это: если у тебя на глазах происходит какая-то противоестественная хрень, можно быть уверенным в одном: эта хрень происходит на самом деле.

	Когда Мандаринка взялась за дверную ручку, инфоочки подкинули ей новое сообщение, которого она не поняла:

	

	Контрольная точка достигнута!

	

	– Какая еще контрольная точка? 

	– Чекпойнт, – отозвался Стриж и, заметив ее недоумение, пояснил: – Это тоже из игр: если умрешь, то возродишься в последней контрольной точке.

	– Если умру?!

	– Согласен, проверять не особенно хочется.

	Коридор за дверью выглядел вполне обычно: ни темных пятен на стенах, ни пирамидоголовых гигантов, да и освещение было нормальным. Выскользнув наружу, агенты прошли несколько шагов в ту сторону, с которой пришли, и остановились у ряда дверей с правой стороны.

	– Которая из них? – деловито осведомился Стриж.

	Мандаринка быстро сверилась с картой и открыла ближайшую к ним – и тут же резко ее захлопнула, отпихнула в сторону Стрижа и прижалась к стене так крепко, словно ее приколотили к ней гвоздями. По ту сторону двери, в нескольких метрах от нее стоял вооруженный человек в камуфляже, бронежилете и балаклаве, закрывавшей лицо. Солдат в комнате точно ее видел, в этом девушка не сомневалась. Сейчас он пойдет проверить, кто это прячется за дверью, и тогда все решит скорость и точность удара – если повезет, она вырубит его сразу. Прошло несколько секунд. Дверь оставалась закрытой, никаких шагов с той стороны не доносилось. Переглянувшись с недоумевающим напарником, Мандаринка осторожно приоткрыла дверь и одним глазком заглянула внутрь. Солдат стоял на прежнем месте и никак на нее не реагировал. 

	Внезапно в левом нижнем углу появилась небольшая схематичная карта этого этажа: на ней был виден фрагмент коридора, дверь, а маленькая яркая точка в глубине должна была обозначать солдата. Рядом с точкой был еще какой-то полупрозрачный треугольник, вытянутый в направлении двери и заканчивавшийся в нескольких миллиметрах от нее...

	– Это зона его обзора, – шепнул Стриж. – Вне ее он нас не видит!

	– Да он слеп как крот! – изумилась Мандаринка. В самом деле, если напарник был прав, получалось, что солдат видит не дальше чем на пять метров впереди себя. С каких пор настолько близоруким людям вообще доверяют оружие, хотелось бы знать?

	Из глубины комнаты раздались шаги, и рядом с первым солдатом появился второй такой же. Карта отобразила его как еще одну точку с треугольником. Первый обернулся к товарищу, и они начали негромко переговариваться друг с другом. Это был шанс для агентов: судя по карте, их цель находилась как раз за этой комнатой. Сделав знак Стрижу, Мандаринка согнулась в три погибели и, стараясь не шуметь, шмыгнула в комнату. Им повезло: помещение было полно столов со стоящими на них компьютерами – оптимальное укрытие. Девушка опустилась на четвереньки и двинулась вперед, стремительно перемещаясь от стола к столу, стараясь не шуметь и прислушиваясь к разговору солдат.

	– ...весь сыр-бор? – говорил один.

	– В соседнем секторе нашли лазутчика, – отозвался его товарищ. 

	– Серьезно?

	– Да, прикинь: он был в оптическом камуфляже, совершенно невидимый! Лежал себе на полу, пока Джонни об него не споткнулся.

	– Какая нелегкая понесла Джонни в соседний сектор?

	– Как всегда – диарея.

	– Беда с ним... Так что лазутчик?

	– Его кто-то вырубил, и он валялся без сознания. Шарашка сейчас его допрашивает.

	– А почему тревогу не снимут, раз его взяли?

	– Сам подумай: его ведь не наши вырубили. Здесь ходит еще один диверсант, причем он видит даже сквозь опто-камуфло! Соображаешь, чем нам это светит?

	Из всего услышанного Мандаринка поняла одно: бояться надо не только пирамидоголового, но и неизвестного коммандос, который ходит и налево-направо отправляет людей в нокаут. И что это еще за Шарашка, хотелось бы знать?..

	Наконец, нырнув за очередной стол, Мандаринка увидела вожделенную дверь, точно за которой, если верить карте, находилась их цель. Но подобраться к ней не было никакой возможности: поле зрения одного из солдат теперь полностью ее охватывало. Надо было срочно что-то придумать: ждать, пока два бойца наговорятся, было нельзя. 

	Внезапно внутри у Мандаринки все оборвалось: у нее за спиной раздался показавшийся оглушительным стук. Крутанувшись на карачках, она увидела белого как полотно Стрижа, умудрившегося зацепиться за провод компьютерной мышки, которая и упала на пол.

	– Что это?! – хором рявкнули солдаты, резко развернувшись в направлении Стрижа, и медленно двинулись вперед с оружием наизготовку.

	Действовать необходимо было немедленно. Мандаринка схватила вторую мышку со стола, за которым пряталась сама, и, стараясь не отсвечивать, что было сил швырнула ее через комнату. Ей повезло: судя по звуку, мышь врезалась в монитор, который рухнул на пол, тут же переключив внимание солдат на себя.

	– Нам нужно подкрепление! – воскликнул один из них, и кинулся на шум; второй не отставал.

	Не теряя ни секунды, агенты кинулись к двери и, оказавшись внутри, плотно закрыли ее за собой.

	Эта комната была совсем маленькой. Из нее тоже имелся второй выход, но не это было главное: у стены стояла допотопная радиостанция, обозначенная на карте золотой стрелочкой.

	– Добрались! – выдохнул Стриж. – Ты умеешь обращаться с этой дурой?

	Мандаринка не умела, но видела что-то такое в кино; подойдя к станции, она взяла в руку микрофон и, принявшись крутить ручку, обозначенную как "Frequency", стала повторять:

	– Гнездо, Гнездо, прием! Говорит Оранжевая Мандаринка, ответьте! Гнездо, вы слышите меня, прием? Гнездо...

	– Слышим вас, Оранжевая Мандаринка! – раздался из лежащих на столе наушников голос Пурпурной Казарки. – Что у вас случилось?

	У Мандаринки камень с души свалился и, судя по раздавшемуся у нее за плечом вздоху, то же можно было сказать про Стрижа. Схватив наушники и прижав их к уху, девушка зачастила:

	– Гнездо, мы находимся в «Крокус-экспо», здесь происходит искажение реальности максимального уровня. В комплексе действуют законы видеоигр, это влияет даже на нашу технику! Прошу выслать три-четыре стаи для ликвидации девиаций...

	– Оранжевая Мандаринка, мы в курсе происходящего в «Крокусе», – перебила ее Казарка. – Здание сейчас оцеплено нашими агентами, гражданских не подпускают, но мы не можем пробиться к вам. По всей видимости, пространство внутри центра замкнулось само на себя и изолировалось от окружающего мира. Вам придется действовать самостоятельно и ликвидировать девиацию изнутри.

	– Но... как? – обескуражено произнесла Мандаринка, совершенно не ожидавшая такого поворота событий.

	– Двадать минут назад на связь с нами на этой же частоте выходил агент Зеленый Огарь. Он в здании со своей напанрницей, как и вы. Попытайтесь найти его. Уверена, вместе вы найдете способ справиться со всем этим безобразием. Простите, Мандаринка, но мы правда ничем больше не можем вам помочь.

	– Ясно, – ответила девушка. – Конец связи.

	Интерфейс ее очков выдал новое сообщение:

	

	ЗАДАЧИ ОБНОВЛЕНЫ:

	1. Найти Зеленого Огаря и Бирюзовую Ласточку

	2. Найти способ ликвидировать девиацию

	

	– Что, выживать уже не обязательно? – язвительно вопросил в пустоту Стриж.

	– Забудь. Сам видишь, теперь надо найти наших.

	Напарник недовольно поджал губы. Ну, а чего он хотел? Чтобы прилетел Лиловый Журавль в голубом вертолете и сам все разрулил? Было бы неплохо, конечно, но что поделать.

	– В какую сторону? – буркнул Стриж.

	– Не знаю, на карте цель не помечена.

	– Блиииин! Нам, кажись, придется весь комплекс обежать, и ради чего? Ради сомнительного удовольствия лицезреть Огаря?

	– У тебя есть другие предложения? – вскинула бровь Мандаринка. – Нам в любом случае нужна помощь, и Огарь не такой уж плохой, как ты себе решил.

	– Ага... Мистер Я-Суров-И-Мегакрут-Все-Падите-Ниц...

	– Так, давай решать: идем обратно или во вторую дверь?

	Стриж хмыкнул.

	– В наши дни все игры линейны. Всегда надо идти вперед, возможность вернуться назад разрабы не предусматривают.

	Девушка кивнула и повернула ручку второй двери. За ней оказался новый, довольно короткий коридор, оканчивавшийся поворотом налево. Стриж все еще что-то недовольно бурчал у нее за спиной, и Мандаринка жестом заставила его замолчать: до ее слуха донесся какой-то шум. Он исходил со стороны конца коридора, и разобрать его было очень сложно: кто-то то ли рычал, то ли ревел, но этот рев заглушался громким стрекотом и чьими-то криками. Сделав Стрижу знак следовать за собой, Мандаринка осторожно двинулась на шум. Дойдя до конца стены, она прижалась к ней и осторожно выглянула за угол.

	То, что она увидела, напоминало картинку из бредового сна.

	За углом был небольшой балкон, нависавший над одним из залов. В дальнем конце этого зала из пары поваленных стендов, нескольких столов, стульев и еще какого-то неопознаваемого мусора была сооружена баррикада. Со всех сторон к этой баррикаде неслись, рыча и вопя, самые настоящие серокожие и оборванные зомби, которым конца-края видно не было. А за баррикадой от этой орды живых мертвецов отстреливались Зеленый Огарь, лоб которого был перехвачен темно-серой банданой, и Бирюзовая Ласточка, вооруженные неведомо откуда взявшимися у них штурмовыми винтовками. Перекрывая грохот выстрелов и рев зомби, Зеленый Огарь вопил благим матом:

	– Давай!!! Давай!!! Хочешь получить?!! Получай!!!

	– Патроны! – крикнула прекратившая стрелять Ласточка.

	Продолжая поливать мертвецов шквальным огнем, Огарь сделал неразличимый жест левой рукой и словно из воздуха достал три рожка для автомата, тут же бросив их напарнице. Та быстро перезарядила свое оружие и продолжила пальбу.

	Ни один зомби не успевал приблизиться к баррикаде на опасное расстояние: автоматные очереди скашивали их на подходе, и они растворялись в воздухе, едва коснувшись пола. Мандаринка справедливо рассудила, что их со Стрижем внезапное появление может быть неверно воспринято вошедшими в раж оперативниками, поэтому осталась на месте до тех пор, пока поток живых мертвецов не иссяк и воцарилась звенящая тишина.

	– Десятая волна отбита. Да! – крикнул Огарь и "дал пять" своей напарнице.

	– Что дальше? – с энтузиазмом спросила та.

	– Без понятия. Давай сходим туда, где я был, и посмотрим, какие еще ништяки там валяются?

	– Эй! – крикнул, осторожно высунувшись из-за угла, Стриж.

	Оперативники отреагировали мгновенно, одним синхронным движением прицелившись на звук.

	– Чтоб я... А вы что здесь делаете? – выпалил Огарь, опуская оружие.

	– Долго объяснять, – ответила, показавшись, Мандаринка. – Лучше скажите, в...

	– Откуда у вас эти пушки?! – перебил ее Стриж, во все глаза пялясь на винтовки в руках оперативников. Мандаринка не особо разбиралась в оружии, но это явно были не отечественные образцы, да еще и обвешенные кучей прибамбасов, из которых она узнала только лазерный целеуказатель и фонарь.

	– А, это наши бластеры, – усмехнулся Огарь, похлопав свое оружие по корпусу.

	– Бластеры?!

	– Ага. Поначалу пришлось люто, эти красавцы, – Огарь мотнул головой в сторону уже растворившихся в воздухе зомби, – никак не желали умирать с первого выстрела. Но потом мы поднабрали очков и прокачались.

	– И долго вы... тут? – ошарашенно спросил Стриж.

	– Мы выдержали десять волн этого зомби-раша, – подала голос Ласточка. – Меньше получаса.

	– А патроны откуда брали?

	– Поначалу их едва хватало, а потом Огарь пошел на разведку и нашел это, – ответила молодая агентка, показав на бандану Огаря. Тот картинным жестом поднял руку и коснулся ее двумя пальцами.

	– Бесконечные боеприпасы. Снял ее с одного невидимого хмыря этажом выше. Откровенно говоря, иметь разом читерскую бандану и костюм-невидимку – это перебор, не находите?

	Мандаринка только покачала головой, Стриж глядел на оперативников со смесью зависти и изумления. Огарь заметил выражение их лиц, усмехнулся и легкомысленно махнул рукой.

	– Да не удивляйтесь, я просто фанат зомби-шутеров. В одну только "Лефт фо Дед" часов пятьдесят наиграл.

	– Напару с тобой, что ли? – спросил Стриж у Ласточки. Та весело улыбнулась.

	– Не, я такие игры не люблю. Зато у меня лучшие результаты в вирт-трене.

	– Вирт-трене? – непонимающе переспросила Мандаринка.

	– Они не в курсе, – бросил напарнице Огарь и пояснил. – Месяц назад командование одобрило введение курса тренировок в виртуальной реальности для оперативников. В наши времена такого не было. Суть в том, что процесс этих тренировок полностью скопирован с этой самой "Лефт фо Дед", только вместо зомби тебя атакуют орды осатанелых анимешников.

	– Ничего себе! Кому вообще в голову пришло сделать такую программу?

	– Синей Чайке, конечно, – пожал плечами Огарь. – Вы не знали? Она же мега-задрот! 

	Не дав Мандаринке опомниться от таких новостей, опер разом посерьезнел и перешел к насущным вопросам:

	– Так, вы наверху все осмотрели? Нашли что-нибудь интересное? В этом комплексе хоть и весело, но провести тут остаток жизни мне бы не хотелось.

	– Нет, мы нашли только радиостанцию, – покачала головой Мандаринка, – и еще там был пирамидоголовый гигант, он едва Стрижа не убил.

	– Сбежали? Правильно сделали, без оружия на рожон лезть нечего. Ладно, давайте пока внизу осмотримся, авось, что-то и найдется. Я впереди, Ласточка – замыкаешь.

	Очки Мандаринки выдали новое сообщение:

	

	ЗАДАЧИ ОБНОВЛЕНЫ:

	1. Найти и устранить источник девиации

	

	LittleSw@llow присоединилась к партии

	ShelduckRulezzzz!!!1 присоединился к партии

	

	"Огарь рулит"? Серьезно?..

	Выстроившись цепью, агенты двинулись прочь из зала. Огарь подвел их к широкой двустворчатой двери, осторожно, направив дуло винтовки в щель, открыл ее и практически бесшумно скользнул внутрь. Мандаринка, Стриж и шедшая последней Ласточка последовали за ним.

	Это был, пожалуй, первый день в жизни Мандаринки, когда она всерьез пожалела о том, что прежде пренебрегала видеоиграми. Как ни удивительно, но приобретенный в этих игрушках опыт явно был полезен в сложившихся обстоятельствах: Стриж быстрее нее разобрался в происходящем, Ласточка держалась вполне уверенно, а Огарь так и вовсе излучал энтузиазм и энергию, чего девушка за ним упомнить не могла.

	– Огарь, – окликнула она шедшего впереди оперативника, – скажи честно, тебя разве все это не напрягает? Ну, то, что мы отрезаны от своих и вообще весь этот кавардак?

	– Ты знаешь, – с оттенком задумчивости в голосе отозвался агент, – сегодня, наверное, впервые работа мне реально в радость. 

	С этими словами он толкнул очередную дверь, из-за которой вырвались клубы дыма, запах гари и оранжевый отсвет пожара. Комната, в которой оказались агенты, была полна картонных муляжей небольших деревенских домиков чуть ли не сказочного вида, которые были объяты пламенем. Вот только пламя было странное: вместо того, чтобы распространяться по муляжам и медленно уничтожать их, оно взвивалось только в определенных местах, словно не могло ни распространиться, ни угаснуть.

	Огарь и Ласточка синхронно подняли оружие и медленно двинулись вперед, тщательно осматривая окрестности и выцеливая темные углы. Короткой вереницей агенты прошли к самому центру этой странной пылающей деревни, когда вдруг позади них раздался зычный голос:

	– Зло пришло в наши земли!

	Оперативники развернулись и направили оружие на высокого седобородого старика в просторном балахоне до пят и совершенно лысой головой, на которой явственно были видны заостренные уши.

	– А разве эльфы бывают старыми? – вслух удивилась Мандаринка.

	– Это зависит от вселенной, – с готовностью отозвался Стриж. – Например, в Варкрафте...

	– Что еще за зло, уважаемый? И откуда оно явилось? – оборвал его Огарь, обращаясь к старику.

	– Странник Бездны вернулся из небытия и теперь сеет хаос и разрушение повсюду! Доблестный путник, ты должен спасти нашу принцессу!

	– Нахрена? – вопросил Огарь.

	– Ты должен спасти нашу принцессу! – повторил старик.

	– Это я уже слышал. Так нахрена? Не проще ли сразу найти этого Странника Бездны и накостылять ему?

	– Ты должен спасти нашу принцессу!

	– Кажется, у него не слишком разветвленная диалоговая система, – вмешалась Ласточка, пряча усмешку.

	– Ох, ну ладно, убедил! – махнул рукой Огарь. – Спасу я вашу принцессу, так и быть. Подробностями поделишься?

	– Одному идти опасно! – продолжал старик, напрочь игнорируя трех агентов за спиной Огаря. – Возьми это!

	С этими словами он выудил невесть откуда изящный меч и протянул его оперативнику, который в ответ лишь выразительно вскинул бровь.

	– Шутишь, что ли?

	Не удостоив старика и его меч более ни единым взглядом, Огарь прошествовал мимо. Ласточка, забыв о порядке, двинулась следом, а вот Стриж задержался перед стариком, с интересом разглядывая предложенное оружие.

	– А можно я его возьму? Раз уж "доблестному путнику" он не приглянулся?

	Страрик оставил этот вопрос без ответа, и Стриж, пожав плечами, протянул руку за мечом. Старик с легкостью его уступил и, не говоря более ни слова, удалился в глубь пылающей деревни. Стриж же слегка неуверенно на пробу взмахнул оружием и тут же снес с ближайшей избушки печную трубу.

	– Ты обращаться-то с ним умеешь? – спросила Мандаринка.

	– Ну, в теории...

	– Так, – взяла девушка ситуацию в свои руки, – давай-ка лучше я с ним пойду. Так нам всем спокойнее будет.

	– А ты, можно подумать, умеешь! – раздосадованно ответил Стриж, но меч все же уступил.

	– Мой парень – рекон, он мне показывал пару приемов, – пояснила Мандаринка, примеряясь к оружию. Меч оказался сравнительно легким, и это было неплохо, поскольку та полуторакилограммовая дура, которой махал ее благоверный, ей бы точно сейчас никак не подошла. Но были и минусы: баланс меча был очень сильно смещен к острию, так что оружие довольно неудобно оттягивало руку, а рукоятка оказалась гладкой и скользила даже в сухой ладони. Мандаринка надеялась, что драться этой штукой всерьез ей не придется, для боя она совершенно не годилась. Кто только выдумал такой идиотский дизайн?!

	– Ну надо же! – воскликнул, обернувшись, Огарь. – Стриж, я не перестаю тебе удивляться! Ты что же, хочешь, чтобы девушка дралась вместо тебя?

	– У нее опыта больше! Она сама так решила! – словно защищаясь, ответил агент.

	– Вот как? Опыта больше? А не ты ли, помнится, заливал всем в Гнезде, какой ты крутой геймер и как ты всех на свете нагибал, а?

	Мандаринке не нравился насмешливый тон Огаря, но она сочла за лучшее не вмешиваться: их со Стрижем взаимная нелюбовь была ей хорошо знакома, и убедить их раз навсегда о ней забыть возможности не было никакой.

	– Я имел в виду конкретную игру. И она совсем другого рода, не то что ваши рубилки-стрелялки, – с достоинством отозвался напарник. – Она учит просчитывать ходы наперед и внимательно изучать сильные и слабые стороны – как свои, так и противника. И еще...

	– "Хартстоун"? – в лоб спросил Огарь.

	– "Хартстоун" – кивнул Стриж.

	– Все с тобой понятно. Кстати, Ласточка, мне показалось, или ты упомянула "систему диалогов"? В твоем досье не было ни слова об увлечении ролевыми играми.

	Оперативница поравнялась с Огарем и бодро зашагала прочь от продолжавшей уныло пылать деревни. Мандаринка, вскинув меч на плечо, двинулась следом, замыкал шествие посмурневший Стриж.

	– Не только ролевыми, я люблю вообще олдскульные игры. Вот и вспомнила "Плейнскейп", там в каждом диалоге по полтора десятка вариантов реплик было. Что ни говорите, а графика – не главное, если в игре есть душа...

	Заметив насмешливый взгляд Огаря, девушка вспыхнула до корней волос.

	– Между прочим, если хотите знать, у меня до сих пор дома стоит "Сега" и первый "Мортал Комбат" к ней есть! Так что приходите ко мне как-нибудь после службы, поиграем! Держу пари, я вас вздрючу!

	– Отставить "вздрючу"! – расхохотался Огарь. – Прибереги это для здешних "красавцев".

	Ласточка недовольно фыркнула. Мандаринка наблюдала за их перепалкой с интересом: кажется, суровому и деловому Огарю наконец-то попался напарник, с которым он позволял себе шутить и вообще вести себя... нормально. Интересно, на почве чего они сошлись? – Откуда мы вообще знаем, куда идти? – спросил шедший позади Стриж.

	– Мы не знаем, – отозвался Огарь. – Мы просто ищем.

	– Ищем что?

	– Логово финального босса. Думаю, в этом все дело: мы должны пройти лабиринт – в смысле, Крокус – до конца и завалить главного босса, тогда все закончится. Мне почему-то не кажется, что эта хрень происходит по чьему-то злому умыслу.

	– Должна же быть какая-то причина, – нахмурилась Мандаринка. – Не могло такое начаться само по себе!

	– Найдем босса – поймем, в чем дело, – отмахнулся Огарь. – Может, это будет как раз Странник Бездны. Блин, глупость какая, откуда они только такие дурацкие титулы берут, а?

	Агенты вновь углубились в хитросплетения коридоров. Казалось, архитектура здания начала меняться: планировка стала совсем какой-то сумасшедшей, с кучей развилок, поворотов, которые никуда не вели, дверей, словно вырванных из стен старых замков или космических кораблей. Проходя мимо одной из них, Мандаринка услышала изнутри тихий, дрожащий девичий голосок:

	– Привет, Ютуб... С вами Кисимяка... и девочки любят видеоигры.... Но не до такой же, блин, степени!..

	Видимо, в комплексе еще оставались нормальные люди, которых искажение реальности пока не затронуло, но спасать их по одиночке смысла не было: тащить их с собой агенты позволить себе не могли, а значит нужно было как можно скорее ликвидировать девиацию, тем самым устранив и опасность для гражданских.

	Спустя несколько минут блужданий по становившимся все более узкими и извилстыми коридорам, агенты вышли к сводчатому дверному проему, который закрывало что-то вроде медленно колышущейся туманной завесы. Огарь остановился перед ней в нерешительности.

	– Как думаете, что там? – вполголоса спросила Ласточка, завороженная медленно клубящимся туманом.

	– Сейчас узнаем, – отозвался опер и, вытянув перед собой руку, шагнул в проем.

	Туман перед ним мигом рассеялся. По ту сторону оказался прямо-таки огромный круглый зал, стены которого были сложены из грубого серого камня. На полу лежала черно-белая узорчатая плитка, а в самом центре зала полыхал костер. Но все внимание агентов было приковано к огромной трехметровой фигуре, закованной в доспехи, за спиной которой колыхался темный, словно сотканный из тени, плащ. Лицо фигуры скрывал глухой шлем, а в руках она сжимала циклопических размеров покрытый зазубринами и ржавчиной меч.

	Агенты резко обернулись, желая проверить путь к отступлению, но тот был отрезан: дверной проем вновь заволокло туманом, и он уже не рассеялся, когда Стриж попытался его коснуться. В следующий миг Огарь вскинул винтовку и дал по закованному в латы исполину длинную очередь, которая, однако, не нанесла ему никакого видимого ущерба.

	– Что?! Что еще значит "Ваше оружие неэффективно"?! – яростно крикнул Огарь, с отчаянным неверием глядя на свой автомат.

	– Похоже, эта игра не предусматривает наличия у нас огнестрела, – заметил Стриж. – Его надо бить соответствующим ему оружием.

	Мандаринка не сразу сообразила, почему трое ее товарищей выжидательно воззрились на нее. Поудобнее перехватив меч, насколько это было возможно, она сделала шаг вперед. Исполин, заметив это, отсалютовал ей своим клинком. Как ей показалось, с издевкой. Шаг, еще один. Ладонь, сжимавшая меч, вспотела, и это было плохо – гладкая рукоять тут же начала выскальзывать из пальцев. Интерфейс инфоочков вновь изменился: теперь в самом низу, практически на всю ширину ее обзора, протянулась длинная красная полоса, подписанная "Арториас, Странник Бездны". Это запас его сил, что ли? Слева вверху Мандаринка увидела еще одну красную полоску, которая была короче. В несколько раз короче.

	– Давай, Мандаринка! На тебя вся надежда! – крикнул сзади Стриж. Поддержал, блин, нечего сказать!

	Девушка обошла пылавший в центре зала костер справа, поудобнее перехватила меч и подняла его в защитную позицию. Арториас, до сих пор, казалось, с вежливым интересом наблюдавший за ней, медленно отвел свое оружие за плечо и вдруг прыгнул на нее с места, одним махом преодолев разделявшие их семь метров. Мандаринка едва успела отскочить в сторону, как тяжелый клинок противника рассек воздух там, где она стояла и с оглушительным лязгом ударился об пол, подняв тучу пыли и осколков плитки. Арториас на мгновение замер – видимо, восстанавливал равновесие после прыжка – и девушка этим воспользовалась: сделав шаг к противнику, она полоснула его мечом по бедру. Оружие едва не вылетело у нее из руки, но красная полоска внизу ее поля зрения стала короче – совсем чуть-чуть.

	– Берегись! – взвизгнула Ласточка, и Мандаринка резко отшатнулась назад. Вовремя: Арториас, оставаясь в полусидячем положении повел меч по широкой дуге в ее сторону и едва на лишил ее головы. Оправившись и снова встав в боевую позицию, Мандаринка приготовилась встретить новую атаку.

	На сей раз ее противник провел серию быстрых ударов, сопровождая каждый небольшим шагом вперед, Два удара ей удалось заблокировать, еще под один – поднырнуть, а вот последний достиг цели – иззубренная железяка врезалась ей под ребра, выбив дух и едва не повалив наземь. Короткая красная полоска в левом верхнем углу интерфейса сократилась до всего каких-то жалких двух-трех миллиметров.

	Боль от удара была на удивление не сильной, да и кровотечения никакого не было. Интересно все-таки, а что бы с ней было, если бы Арториас обнулил-таки ее красную полоску? Отбросив эту мысль и не обращая внимания на перепуганные крики остальных агентов, Мандаринка вновь пошла в осторожную атаку. Ей удалось дважды задеть Арториаса, затем он вновь прыгнул на нее, вновь широко взмахнул мечом... Кажется, его атаки повторялись. Этим надо было воспользоваться.

	Дождавшись, когда Странник Бездны приготовится нанести свои четыре удара, Мандаринка рванулась вперед и ударила на опережение – самым острием меча под мышку занесенной для удара руки исполина. Тот неловко дрогнул, пошатнулся, и девушка ударила вновь – в прорезь его шлема. Арториас отлетел назад, издав глухой стон, полоска его жизни сократилась аж вдвое. Вот оно как! Надо просто опережать его атаки!

	Однако уверенность Мандаринки испарилась, как только ее противник поднялся на ноги. По какой-то причине Арториас резко изменил тактику: вместо очередного прыжка он сделал стремительный выпад, едва не насадив Мандаринку на свой меч как на вертел, а затем завертелся юлой, рассекая клинком воздух. Мандаринка упала на пол и сделала неловкий перекат, очутившись позади своего врага. Тот прекратил вращение, оказавшись лицом к агентам и спиной к ней, всего в какой-то паре метров.

	– Н-на!!! – крикнула девушка, с силой оттолкнувшись от пола обеими ногами и выставив перед собой меч. Через мгновение он со скрежетом вонзился в щель между кирасой и кольчужной юбкой Арториаса. Красная полоса Странника Бездны исчезла. В следующий миг зал заполнил полный тоски бестелесный вой, Мандаринку отбросило назад, а доспехи Арториаса с лязгом повалились на пол. Тот, кто был в них облачен, рассеялся, как дым.

	Мандаринка приподнялась на локте и очумело потрясла гудящей головой. Перед глазами появилось новое сообщение:

	

	УРОВЕНЬ ПОВЫШЕН

	Ловкость +5

	Выносливость +5

	Респект +50

	

	Господи, какая все-таки глупость...

	К ней подбежали остальные, что-то крича; Огарь, смеясь, колотил ее кулаком по плечу, Ласточка пританцовывала на месте, а Стриж молча смотрел с совершенно непередаваемым выражением лица.

	– Нормально... Я в порядке... – сумела выдавить она, медленно поднимаясь на ноги.

	– Вот что значит бывший опер! – улыбнулся Огарь, подхватывая ее по локоть. – Вот это я понимаю!

	Стриж подхватил ее с другой стороны, но в этом не было нужды: силы возвращались к ней, она вполне могла стоять и идти сама. Сделав пару шагов, она высвободилась из рук агентов и подошла к лежавшим на полу доспехам, из которых еще торчал ее меч.

	– Да уж, ты его захвати! – кивнул Огарь. – А то мало ли!

	– Что "мало ли"? – настороженно переспросила Мандаринка. – Вы как хотите, а я отказываюсь это повторять!

	– А вдруг придется? – вставила Ласточка. – Мы же сейчас Странника Бездны завалили, так? Того, кто похитил принцессу?

	Мандаринка пропустила это весьма странное и не пойми откуда взявшееся "мы" мимо ушей.

	– А прикиньте, нам сейчас так заявят: "Окей, ребятки, ваша принцесса в другом замке!" – обескураживающе закончила оперативница. 

	Стриж напрягся, Мандаринка округлила глаза, представив себе эту перспективу, один только Огарь беспечно махнул рукой и тут же широким шагом направился к небольшому проему в стене, прежде скрытому за спиной Арториаса, за которым начиналась ведущая наверх винтовая лестница.

	– Да ладно, прихлопнем еще парочку рыцарят. Мы ведь уже навострились, верно?

	Остальные агенты ничего на это не ответили и молча последовали за опером. Лестница сделала несколько витков, прежде чем окончиться еще одной дверью, красивой, украшенной резьбой и с золоченной ручкой.

	– В самый раз для принцессы, – пробормотал себе под нос Огарь. Он медленно приоткрыл дверь, бросил взгляд внутрь и, не увидев ничего опасного, сделал два шага – но тут же с воем шарахнулся назад, прикрывая рукой лицо. Из-за здоровенного книжного шкафа, стоявшего по правую руку от агентов, выскочила невысокая и очень миловидная девушка в бело-синем платье и со здоровенным талмудом в руках, которым она и засветила Огарю по носу. Занеся книжищу для нового удара, она медленно наступала на агентов, щуря свои светло-голубые глаза, точно дикая кошка.

	– Кто... вы... такие? Что вам... нужно? – изо всех сил пытаясь скрыть дрожь в голосе и придать ему твердость, спросила она.

	– Нет, это ж надо так попасть! – прошипел, кривясь от боли Огарь.

	– Отвечайте! Не то я... позову стражу! Вас прислал Арториас?

	– Да нет же, нет! Мы его убили! – поспешно ответил Стриж. 

	Девушка опустила книгу, выражение напускной решимости сменилось на ее лице обескураженностью пополам с испугом.

	– Уб-били?.. П-правда?

	– Да, правда, – кивнула Мандаринка, демонстративно подняв меч. – Мы пришли спасти тебя. Нам это поручил один старый эльф.

	– Поручил старый эльф?.. Опять константы, опять переменные... Выходит, это вас я должна отправить к нему.

	Агенты недоуменно переглянулись. Она что, пытается сказать, что ждала их? И куда это она должна их отправить?

	– Слушайте, объяснять нет времени, – зачастила голубоглазая девушка. – Вы не понимаете, но я понимаю, и этого достаточно. Причина всего этого, – она обвела рукой комнату, – не здесь, не сейчас, все в другом месте и времени, вернее, там вовсе нет времени, и это даже не настоящее место. И я могу отправить вас туда – я должна отправить вас туда – чтобы вы положили всему конец и убрали все переменные. Понимаете?

	– Нет, – хором отозвались оперативники, но Мандаринке показалось, что она уловила суть.

	– Ты хочешь отправить нас... к причине всего этого? Да?

	– Именно! – просияла девушка. – Я могу, это несложно!

	– Ладно, – скривился Огарь. – Говори, куда нужно идти.

	– О, идти никуда не нужно! Я могу отправить вас прямо отсюда! Вы готовы?

	Агенты вновь переглянулись. Ласточка крепче сжала свою винтовку, Огарь быстро провел пальцами по бандане, Мандаринка перехватила поудобнее меч, а Стриж просто коротко кивнул. Вот они и добрались до финала. Иначе быть не могло.

	– Готовы, – кивнул Огарь.

	– Хорошо. Секундочку...

	Девушка протянула вперед руки и словно бы схватилась ими за что-то. На секунду на ее лице отразилось напряжение, а затем она резко рванула руками в стороны – и перед агентами появилось что-то вроде неровной дыры в пространстве, за которой было темно, очень темно.

	– Скорее! Он быстро закроется! – крикнула девушка.

	Не тратя времени даром, агенты прыгнули в разрыв, который тут же закрылся за ними. Они очутились в полумраке. Через несколько секунд Мандаринка смогла различить огромные черные колонны, расходившиеся во всех направлениях от них, и тусклый желтоватый свет, горевший где-то далеко впереди... Инфоочки вновь ожили:

	

	Найти источник девиации – ЗАДАЧА ВЫПОЛНЕНА

	

	– Где это мы? – подала голос Ласточка.

	– Готов спорить, что не в Крокусе, – отозвался Стриж.

	Это и так было понятно – таких помещений в комплексе просто не могло быть. Но что же это тогда? Другое измерение? Какая-нибудь параллельная реальность? Ответа не было.

	– Полагаю, нам туда, – кивнул Огарь в направлении желтого свечения.

	Они шли мимо огромных колонн, поднимавшихся так высоко, что потолка, который они подпирали, Мандаринка разглядеть не могла. Да и был ли там вообще потолок? По сторонам также было темно, так что есть ли стены за колоннами, сказать было невозможно. Или это был какой-то бесконечный зал, где нет ничего, кроме полумрака и этих вот одинаковых, давящих колонн? Да нет, глупости, такое просто физически невозможно!

	Желтое свечение было все ближе, и через несколько минут Мандаринка поняла, что источником его был старинный светильник, стоящий на тяжелом дубовом столе. Со стороны агентов перед столом стояло резное кресло, а напротив в точно таком же кресле сидел человек, облаченный в черную с алым кантом мантию. Капюшон и отрез ткани скрывали его голову, оставляя на виду только глаза, цепкие, словно у хищного зверя. Когда агенты приблизились, человек в мантии всплеснул своими сухими и тонкими руками и заговорил:

	– Наконец-то посетители! Я давно уже вас ожидаю!

	– Как понять? – напряженно проговорил Огарь.

	– Во имя богов, неужели вы думаете, что я не был извещен о вашем настойчивом желании добраться до меня? Я следил за каждым вашим шагом с самого начала вашего пути. Признаться, я впечатлен, порой я даже – как это говорится? – болел за вас. Но вот вы наконец-то здесь, и мы можем перейти к главному.

	– Главное вот что, – встрял Стриж, – Ты это все устроил? В смысле, чтобы игры стали реальностью?

	– Безусловно, – развел руками человек.

	– Но зачем?!

	– А разве не этого хотят люди? Садясь за свои консоли и компьютеры, запуская новую игру – разве они делают это не для того, чтобы уйти от реальности в лучший, более яркий, увлекательный и – давайте признаем – желанный мир игр? Мир, где всегда можно вернуться назад и изменить свое решение, если тебе не нравятся последствия, мир, где невозможно умереть насовсем, мир, где любые проблемы решаются парой выстрелов или взмахов меча – разве не этого вы, люди, хотите?

	От Мандаринки не ускользнул этот оборот: "вы, люди". Выходит, их собеседник – не человек? Часть игры? Или кто пострашнее?

	– Нет, приятель, – покачал головой Огарь. – Одно дело – часок-другой после работы пострелять в зомбаков, и другое дело – спасать свою шкуру, когда они полезут в твою квартиру. Люди не хотят жить в таком мире, это я тебе точно говорю.

	– Что ж, очень жаль, – протянул человек в капюшоне, – ведь то, что я сделал, можно обратить лишь одним способом, а это, уж простите меня, вам точно не удастся.

	– Это почему же? – с вызовом бросила Ласточка.

	– Потому что вы должны обыграть меня в мою игру, а продемонстрированные вами навыки в ней совершенно бесполезны. О, прошу вас, – сощурился он, когда Огарь с Ласточкой подняли автоматы, а Мандаринка занесла меч, – поверьте мне на слово, это совершенно лишено смысла.

	Сказано это было со столь едким, насмешливым презрением, что агенты невольно опустили оружие.

	– Так что у тебя за игра? – спросил Огарь.

	Глаза незнакомца превратились в две узкие щелки – казалось, он хищно усмехнулся. Он взмахнул руками, и над столом из ниоткуда появилось множество карт, стремительно крутящихся в подобии небольшого вихря. Оперативники изумленно глядели на это зрелище. Видимо, в их представлении финальный босс должен был быть ну совсем не таким.

	– Стриж, – медленно произнес Огарь, – кажется, это твой звездный час.

	Стриж двинулся вперед и опустился в кресло напротив человека в капюшоне. Тот хлопнул в ладоши, а карты тут же опустились на стол парой аккуратных стопочек.

	– Желаешь выбрать колоду? – вкрадчиво спросил незнакомец.

	Стриж молча указал на правую стопку. Человек в капюшоне кивнул, пододвинул ее к агенту, а сам взял вторую. Стриж внимательно следил за своим противником, не говоря ни слова, и повторяя его действия: перетасовал колоду, сдал себе пять карт, остальные отложил. На столешнице внезапно проступили линии, образовав что-то наподобие спортивной площадки, разделенной ровно между соперниками. Со стороны каждого из них появился стилизованный портрет игрока, окруженный маленькими звездочками.

	– Это – твоя жизнь, – пояснил незнакомец. – Когда все звезды потухнут – ты проиграешь.

	– А если проиграешь ты? – спросил Стриж.

	– Ваш мир станет прежним, – пожал тот плечами. – Но давай не будем позволять несбыточным надеждам отвлекать нас от главного! Первый ход я уступаю тебе.

	Мандаринка честно следила за игрой и пыталась понять, что именно в ней происходит, но задача была слишком сложной. Стриж и его оппонент выкладывали на стол карты из своей руки: какие-то оставались на столе, какие-то тут же сбрасывались. На одних картах были изображены всякие фантастические твари, на других – какие-то пейзажи, на третьих и вовсе что-то наподобие проявлений Силы. Карты перемещались по столу, вспыхивали ярким пламенем, начинали светиться будто изнутри – разобраться во всем этом было невозможно! Прошло немало времени, прежде чем девушка заметила, как напряжен и собран Стриж. За всю игру он не проронил ни звука, не повернул головы, уделяя внимание только картам – своим и противника. Но, видимо, дела шли для него не самым лучшим образом: его карты сгорали и отправлялись в сброс куда чаще, звезды вокруг его портрета на столешнице исчезали иногда по несколько штук разом. Наконец, вспотевший и нервно кусающий губу, он откинулся на спинку кресла, молча глядя на строй карт противника, напротив которого не было ни одной его карты, кроме нескольких "пейзажных". 

	– Полагаю, это все, – проговорил человек в капюшоне. – Мои твари добьют тебя, но я позволю тебе попрощаться с твоими друзьями. Они тоже получат шанс сыграть – правда, уже только на собственную жизнь, ведь мир уже никогда не станет прежним.

	– А вот черта с два! – рявкнул Огарь, но напоролся на опасный, колючий взгляд незнакомца.

	– Это не все, – глухо произнес Стриж.

	Незнакомец вновь хищно сощурился.

	– Уверяю тебя, ты не можешь...

	– Могу, – отрезал Стриж. – Эта карта пришла ко мне в самом начале, и я берег ее... вот для этого момента.

	И с этими словами он поочередно коснулся каждой из лежавших перед ним карт с пейзажами, а потом бросил на стол последнюю остававшуюся в его руке карту.

	– "Гнев богов"?! – вскрикнул Незнакомец, когда карта начала светиться, а звезды вокруг его портрета – их оставалось еще штук десять – разом потухли. – Не-е-е-е-е!..

	Его отчаянный крик потонул в вое неизвестно откуда налетевшего ветра, который смел карты со стола, задул огонь в светильнике и едва не сбил агентов с ног. Где-то у них над головами раздался страшный звук расколовшегося камня.

	– Бежим!!! – крикнул Стриж, вскочил на ноги, отчего кресло перевернулось, и бросился куда-то в сторону, между начавшими рушиться колоннами. Остальные агенты, не разбирая дороги, кинулись следом, скорее угадывая, чем видя в темноте обломки колонн и перепрыгивая через них. Ветер все завывал, грохот нарастал, а впереди была только тьма, готовая принять их в свои объятия...

	Они остановились, только когда поняли, что ветра и шума за спиной больше нет. Вокруг царил непроглядный мрак, в котором нельзя было разобрать ровным счетом ничего. Инфоочки не подавали признаков жизни.

	– Где мы? – подала голос Мандаринка.

	– Кабы знать, – отозвался Огарь. – Мы хоть победили?

	– Да, точно! – это Стриж. – От "Гнева богов" нельзя защититься, и он сносит десять очков жизни, у него столько и было, и...

	– Ладно-ладно, – перебил Огарь. – Тогда почему мы здесь? Почему темно? Почему все не вернулось в норму?

	Ответа не было ни у кого.

	– Стойте! – восклинула вдруг Ласточка. – Знаете, что бывает в играх после финального босса?

	– Титры? – брякнул Огарь.

	– Нет! Бонусный уровень! – Мандаринке показалось, или в голосе оперативницы звучала нешуточная тревога?

	– Это где на тебя с неба валятся всякие плюшки и надо их собирать? – уточнил Стриж.

	– Нет, не всегда... – Ласточка сглотнула. – Слушайте, если вдруг вы увидите коров, ходящих на двух ногах, и у них будут алебарды – ни о чем не спрашивайте, ничему не удивляйтесь, просто убивайте их, иначе нам...

	Внезапно тьма сменилась ослепительно-белым светом. Агенты зажмурились, как по команде, а потом, кривясь и приоткрыв глаза, увидели то, чего увидеть никак не ожидали. Их окружало совершенно пустое, залитое белым сиянием пространство, а плотным разноцветным кольцом вокруг них стояли, роя землю копытами и щеря острые как бритва зубы...

	– Пони!!! – не своим голосом завопил Огарь. – Аццкие пони!!!

	– Бей-убивай! – взвизгнула Ласточка.

	И воцарился ад.

	Оперативники палили из обоих стволов, стремительно меняя цели, Мандаринка же отскочила назад, чтобы прикрыть безоружного Стрижа, и начала махать мечом, точно косой, удерживая яростно кидавшихся на нее зверюг на почтительном расстоянии. Сам Стриж, очумело оглянувшись по сторонам, выудил из рукава неведомо как оказавшуюся там карту и бросил ее наземь, крикнув:

	– Лорд Джараксус, я призываю тебя!

	В следующий миг на том месте, где лежала карта, возник огромный краснокожий демон с отменной атлетической фигурой и, издав утробный рык, бросился на пони.

	Краем глаза Мандаринка заметила, что у оперативников дела шли не слишком хорошо: пони подобрались к ним вплотную, и вот уже витой рог одной из тварей полоснул Огаря по лбу. Бандана, неведомым образом дававшая Огарю бесконечные боеприпасы, бесполезной рваной тряпкой отлетела в сторону. Агент, лицо которого заливала кровь, разрядил в ранившую его зверюгу весь магазин, а потом принялся отмахиваться от остальных своей винтовкой, словно дубинкой.

	Мандаринка продолжала рубить наступавших на нее плотоядных пони, и не сразу заметила, что по мере того, как нападавших становилось меньше, в окружающем их сиянии проступали очертания стен, дверных проемов, лестниц... Кажется, реальность возвращалась!

	Лорд Джараксус пал смертью храбрых, пронзенный разом пятью рогами, Ласточка прекратила стрелять и теперь отбивалась от пони в рукопашную, а Огарь, ухватив одну из тварей за рог, как какую-нибудь козу, гнул ее голову к земле, молотя по ней свободной рукой.

	Мандаринка начинала уставать. Руки плохо слушались ее, ворочать неудобный меч становилось все труднее. Еще пони, еще и еще... Они, сраженные клинком, валились ей под ноги, но на их место вставали новые. Девушка не заметила, как оперативники, разобравшись с тварями на своей стороне, присоединились к ней, размахивая своими винтовками, которые через несколько секунд вновь превратились в бластеры. Неестественно белое сияние вокруг меркло, и вместо него зал осветил льющийся сквозь огромные окна солнечный свет... Кто-то кричал. Кто-то бежал к ним со всех ног. Девушка изможденно уронила руки, в которых уже не было никакого меча, и кто-то подхватил ее сзади, решив, что она собирается упасть.

	– Живые! Они живые!

	– Агент Зеленый Огарь, срочно доложите!

	– Шеф, это было офигенно!

	Вокруг было много людей. Почти все – в темно-красных рубашках и серебристых галстуках, но из-за дверей, из-под лестниц и еще не пойми откуда осторожно выглядывали перепуганные гражданские, не до конца еще осознавшие, что все закончилось. Засверкали вспышки корректоров памяти. Прямо перед девушкой внезапно оказался высокий человек в строгом костюме.

	– Вы можете идти. Рапорт жду завтра до полудня. У вас ведь выходной, я не забыл.

	– Спасибо, Лиловый Журавль.

	Коротко улыбнувшись и кивнув им, шеф двинулся прочь, сопровождаемый Ласточкой и Огарем, который взахлеб описывал преимущества винтовок перед служебными бластерами.

	– Пойдем отсюда, – сказала Мандаринка поддерживавшему ее Стрижу. Тот кивнул, и они направились к выходу. Когда до дверей оставалось всего несколько шагов, что-то привлекло внимание девушки. Обернувшись, она увидела баррикаду из двух поваленных стендов – ту самую, из-за которой оперативники отстреливались от зомби. С одного из этих стендов на нее смотрел человек в черном капюшоне с алым кантом и маске, скрывающей лицо. Над его головой броским шрифтом было написано: "Hearthstone: The Hand of Fate – Новое дополнение!".

	– Выходит, это был персонаж игры?

	– Искусственный интелект с каждым годом становится все более сложным и непредсказуемым, – задумчиво протянул Стриж.

	– Вот уж не думала, что вместо Матрицы нас ждет подобное, – хмыкнула Мандаринка.

	Они вышли на улицу. Было по-осеннему холодно, однако на небе вовсю светило солнце. Вокруг стояло множество служебных УАЗов, всюду сновали агенты, казалось, всех отделов разом, чуть в стороне мелькнул белый халат Синей Чайки, уткнувшейся носом в какой-то жужжащий и пищащий прибор. За парковкой толпились люди, сдерживаемые частой цепью агентов. Гомон, шум и суета царили кругом.

	– Ну, у нас по-прежнему выходной, – сказал Стриж. – Что будем делать?

	– Давай выпьем кофе, – предложила Мандаринка. – Только на этот раз место выбираю я!

OEBPS/Images/cover.jpeg
@oacC.
S

Game Over

@ .





